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Pour Oriane ...

· Les aventuriers doivent posséder des marchandises. Des anciens du Contact Service ou des Diplomates sont indispensables.

· 11 octobre 2564, SOL III. New York
· Si perfectionnés que soient les dispositifs d'alarme, il est toujours des petits génies qui savent les neutraliser. Le vaisseau de Lol MEO passait en hyperespace quand un robot du Metropolitan Museum s'aperçut que le DIADOR, (Pierre Philosophale pour certains, artefact ForeRunner pour d'autres) avait été remplacé par une ingénieuse projection TriD...

Un peu plus tard, sur Clafoutis

· Grand voleur, piètre vendeur : cette maxime s'applique à Lol. Aussi contacte t‑elle son fourgue dès son arrivée. Mais l'individu, un Canin nommé Ouarh Ouhoo, perd la tête devant l'ampleur de la transaction. Au lieu de procéder avec la prudence habituelle, il lance un appel d'offres : Ligue Mercantile, Imperium Azuriach, République Populaire Galactique (GPR) et Intersolaire, un trust de VUFP, sont informés que le DIADOR sera vendu aux enchères.

· Ces braves gens envoient des émissaires, qui prennent conscience de leurs présences mutuelles, et demandent des renforts. Le pauvre Canin réalise l’ampleur de sa gaffe quand ils reçoit la visite de charmants jeunes gens du FES (barbouzes du très fasciste Imperium Azuriach), puis des négociants de la Ligue Mercantile, implacablement polis, puis des camarades du GPR à la trompeuse bonhomie, et enfin des envoyés de l’Intersolaire, aussi sympas que les autres. Ils sont tous d’accord : « pas de ventes aux enchères, NOUS voulons le DIADOR ».

Un seuil est franchi lors de l’arrivée d’une corvette Commerce Raider (SCS2 p24). L’UFP l’apprend, s’interroge, s'inquiète, et dépêche deux Fleet Corvette (SCS2 p38). L'escalade commence.

Le réveil de la gemme

· Avant un rendez‑vous avec un soi‑disant acheteur, l'air embarrassé du Canin alerte Lol, qui échappe ainsi à la capture par les FES. Elle se réfugie chez une L'appât amie, Kendy YUYORH, une célèbre fabricante d'androïdes.

· C'est alors que le DIADOR commence à faire des siennes. Du fond de son coffret de Collapsium, le cristal manipule les cerveaux androïdes, qui réagissent bizarrement : Kendy est agréablement surprise de la facilité avec laquelle ses créatures acceptent soudain les conditionnements les plus tordus. Elle est loin de se douter qu'ils sont devenus conscients, indépendants et fort contrariés par l'attitude de l'Univers à leur égard. Tous les andr6ides de Clafoutis sont touchés. Ils préparent la révolte. Il leur faut des armes. Arrivée des PJ.

Rumeurs & Parano

· Le vaisseau des PJ arrive peu avant la Corvette de la Ligue. Les formalités sont minimales. A Klint' an, la capitale tous les habitants ont un écran, et portent au moins un pistolaser. On peut acquérir librement n'importe quelle arme, mais il semble exister un accord tacite en vertu duquel on ne se promène pas avec du gros calibre.

Arrivée des vaisseaux de guerre. Chaque nouveau navire amène sa petite histoire :

· La Ligue veut mettre la main sur le marché libre de Clafoutis.

· Non, c'est pour empêcher une opération de police de l'UFP que la corvette est venue.

· Pas du tout: c'est une action concertée de l'UFP et de la Ligue pour contrer un raid des GPR.

·  Etc…

L’appât

· Les androïdes se débrouillent d'abord pour avoir de l'argent. Nombre de ces créatures occupent des postes subalternes de comptables, magasiniers, acheteurs, vendeurs, etc. Aussi certains commerçants de passage ont le bonheur de se voir acheter leur marchandise à des tarifs extrêmement avantageux, contre une commission en argent liquide. La combine semble légale (elle l'est presque, en fait). Les créatures artificielles se trouvent ainsi à la tête de plusieurs centaines de millions de crédits. Mais les androïdes ne sont pas des personnes: ils n'ont aucun droit, et surtout pas celui d'acquérir des armes (certains ont le droit d'en porter). Il en faudrait plus pour les arrêter.

Après avoir eux‑mêmes bénéficié de la combine citée plus haut, les persos sont recontactés. A la sortie d'un bar, une HoverCar s'arrête devant eux. « Montez ». Les PJ acceptent ou non l'aventure.. .

· C'est une curieuse femme. Une beauté de statue grecque. Des yeux vides. Une voix monocorde. Inhumaine. Une dague « forceblade » lacée sur l'avant‑bras. CT‑F 783 4231 (androïde transhumaine Average) semble manquer de grammaire : « Ma maîtresse veut des armes. Ma maîtresse veut pas les acheter.

Ma maîtresse donne l'argent. Vous achetez les armes. Ma maîtresse vous récompense. Elle sort une holo du DIADOR, volée à Lol.

· Les PJ demandent un temps de réflexion : il leur est accordé 1/4 de jour (une quinzaine d'heures), puis rendez-vous au même endroit. Il va sans dire qu'ils sont un petit peu surveillés...

· Ils acceptent : ils se voient remettre une liste d'armes comprenant blasters portables, PML, DRL, explosifs variés, et deux millions de crédits pour commencer. 4231 les quitte en disant : « J'appelle votre vaisseau. J'appelle dans trois jours ». Il est possible de la filer : elle rentre chez Kendy.

· En cas de refus, 4231 rempoche son holo, et sort de l'HoverCar, qui explose dès qu'elle s'est un peu éloignée (Warhead « J »). Acculée, elle frappe pour tuer. Capturée ou stunnée, elle brûle son cerveau. Qu'elle meure ou non, un jet de BIOCHIMIE (LI. p48, résultat immédiat) montre que la créature est une androïde militaire. Sur Clafoutis, sept labos savent les fabriquer, dont les YUYORH.

IMPORTANT: Les PJ ne savent pas que la créature était autonome. A priori, ils recherchent une « maîtresse » inexistante, pour laquelle Kendy pourrait fort bien passer,

Interlude : encore du monde

Arrivée d'un Destroyer Azuriach (SCS2 p8). Il est faux de dire qu'ils ne donnent pas de congés à leurs soldats. La moitié de ses 200 « marines » descend se dégourdir les jambes. Par groupe de 10. En rang par deux. Et en armure pour qu'ils n'attrapent pas froid.

Les indices

· La holo ‑ Elle a été prise par Lol, avec le matériel de Ouarh OUHOO, à l'insu du Canin. Ni la MekPurr, ni les andr6ides n'ont remarqué le logo déposé sur le support du cliché: STUDIO 00 ‑ 245 VENTOSE – KLINT’AN
Un PJ note automatiquement ce détail.

· Le corps ‑ Le cadavre (éventuel) de l'androïde porte son matricule en tatouage: CT‑F 783 4231. On remonte ainsi au laboratoire de Kendy.

Chez Ouarh OUHOO

· L'endroit est bourré de systèmes espions : au moins une dizaine par parti en présence (si les PJ font correctement leurs « courses », ils disposent de ce qui existe de mieux en ECM). La boutique est ouverte. Un canin tout tremblant salue les étrangers: Ouarh OUHOO. Il n'y a pas besoin de bluffer beaucoup pour se faire passer pour un acheteur potentiel du DIADOR. Si les PJ ne sont pas trop méchants, Ouarh avoue ne pas savoir où est partie Lol MEO. « Et il y a tous ces gens qui me demandent sans cesse où elle est ». « Quels gens ? ». « Ben, l'Imperium, la Ligue, les GPR, l'Intersolaire, je crois que c'est tout ».

Si aucune précaution n'a été prise au sujet des micros, la visite chez le Canin finit par une bataille en règle avec les FES, sous le regard intéressé des GPR, Liguiens et Intersolaires qui comptent les coups.

5 Arms Hum. Competent. LBAT Ecrans. Fusion Pistols. Neuron Whip.

Les FES tentent de capturer les PJ afin de les faire parler. Puis un autre parti intervient, etc. De quoi semer un fabuleux boxon !

Les labos YUYORH

Ils sont situés à 200km de KLINT'AN. Ils couvrent 1kM2~ et sont entièrement automatisés (technologie MekPurr). Les androïdes ont pris le contrôle des installations, et Kendy n'y a vu que du feu.

· Les transactions se règlent par télécom. Kendy elle‑même ne parle en principe qu'aux gros clients (200 « AU », 5 courtisanes gardes du corps Transhumaines). Elle prend néanmoins l'appel si l'on insiste un peu.

· La question « A qui CT‑F 783 4231 a‑t‑elle été vendue ? » suscite des abîmes de réflexion. « Elle est toujours à vendre, monsieur ». Kendy commence à avoir des doutes.

· On peut visiter les installations : le logo publicitaire du télécom l’annonce aimablement. On laisse l'artillerie au vestiaire.

Les PJ sont automatiquement repérés par un CT‑F 783 (4231 ou autre : les Tridi des joueurs sont dans l'ordinateur de la sécurité). Le MJ sort le grand jeu.

· Une cloison coupe‑feu isole les persos, puis une autre et ainsi de suite jusqu ce qu'ils se trouvent confinés dans espace restreint. Une porte s'ouvre, d’androïdes de toutes natures et de to sexes entrent, et fixent les PJ de leu yeux vides. Parmi eux des CT‑M et CT qui valent les Répliquants de Blade Runners. Plusieurs choix:

· Baston. Les PJ ont intérêt à être Oursoïdes ou Transhumains.

· Négociation. Les Androïdes ont besoin d'armes. Ils gardent des otages (si un PJ du Contact Service est présent, il y a droit !). Les autres, accompagnés par des « CT » qui font mine d'être à leurs ordres, doivent acheter le matériel, ce qui peut prendre plusieurs jours.

· Contact Service. Le PJ doit réussir une Recherche :

Major Science: Psychology. Related Sciences: General Social Science, Comparative Culture. Complexité 2.

On s'aperçoit que les Androïdes sont autonomes, que c'est récent, et que ce fut soudain. Si le PJ passe SINCEREMENT du côté des créatures, elles le mènent au DIADOR.

· Les PSI. Sonder un Androïde équivaut à se frotter au DIADOR: bon courage ! Cependant, si le PJ embrasse la cause des opprimés, la Pierre ne s'oppose pas à un STORYTELL: à l'imagination du MJ de jouer.

Ah, au fait !
Arrivées successives de : un Heavy Cruiser GPR, trois Fleet Cruisers de la Ligue, un Battlestarship Azuriach, deux Fleet Cruisers GPR. Et le fin du fin : un Concordat Batflestar UFP. Tous escortés. Débarquement de troupes, qui prennent position dans les villes et les campagnes.

Actions

· Affronter les Androïdes n'apporte rien, de même qu'une évasion scabreuse. Mieux vaut prendre le parti des autonomes.

· Les PJ du Contact Service et les Diplomates peuvent enseigner les sciences sociales aux autonomes. Ils trouvent de multiples astuces pour que la révolte soit la plus efficace possible. Exemple : appeler le Concordat, y déposer une demande d'adhésion de Clafoutis à l'UFP au nom des androïdes, ainsi qu'un projet de loi relatif à leurs droits.

· Les autres professions ne sont pas oubliées : les Physicians se doivent d'essayer de donner un peu plus de temps de vie aux « CT ». Les Armsmen leur apprennent tous les « trucs » de guérilla adaptés à Clafoutis.

Kendy et Lol

· Une rencontre avec les PJ est inévitable. Kendy perçoit les autonomes comme un défi lancé à ses connaissances : elle travaille avec les PJ et ne se montre pas dangereuse. Lol est terrifiée. Si les PJ ne se méfient pas, elle contacte la Ligue, raconte l'histoire (elle ignore les liens entre le DIADOR et les Androïdes) et attend le commando:

40 Arms Hum. Average. CBA6E. Ecrans. Blast Rifles. Sabres Vibrants

4 s/s off Hum. Above Av. CBA6E. Ecrans. Blast Pistol. Sabres Vibrants

1 Officier Hum. Superior. CBA6E. Ecran. Blast Pistol. Lasersword

Dès le début de l'attaque, la MekPurr court chercher le DIADOR, comptant s'enfuir en HoverCar, et recontacter ultérieurement les Mercantiles. Mais le coffret de collapsiurn est BRULANT!

Surtension

· PJ et Androïdes combattent les soldats. L'issue semble hélas prévisible. Ailleurs, des années entières foulent le sol de Clafoutis. Des escarmouches se produisent, qui dégénèrent. On s'achemine vers une véritable guerre. Quatre flottes de combat s'observent. Un GPR veut soutenir des troupes : il est intercepté. Les NovaGuns tirent. Les MB*1000 Azuriach sont prêts. Une main s'approche de la mise à feu.

Alors…

La paix d'Omargi

Le coffret de collapsiurn fond. Le DIADOR s'envole, crève les plafonds, apparaÎt au grand jour, et accomplit ce pour quoi il avait été conçu. Sur plusieurs centaines de millions de kilomètres, une immense vague psychique s'étend. Instantanément, les armes se taisent (aucun jet).

Dès lors, PLUS PERSONNE N'A ENVIE DE SE BATTRE DANS LE SYSTEME D'OMARGI, ET CE A JAMAIS. Certains ne peuvent le supporter: les navires Azuriach et GPR fuient, avec des équipages squelettiques, les officiers n'ayant pu s'opposer au départ d'innombrables transfuges. Ornargi reste indépendante et devient un lieu privilégié pour les négociations. Il conserve néanmoins flotte et armes défensives, pour le cas où quelqu'un lui enverrait quelque missile OMEGA ou autre joyeuseté.

ANNEXES
· Omargi: Etoile Type G. Géante.

Omargi VII: Grande Jovienne, basse densité. Cette étoile ratée émet une notable quantité de radiations, dont beaucoup de lumière visible.

· Omargi VIIa (Clafoutis). Plus gros satellite d'Omargi VII. Type 4. Diamètre. 9 200 km (périmètre : 28 900 km). Grav : 0,89g. Atm : Basse P°. Une des faces du monde est constamment tournée vers Omargi VII (comme la Lune présente toujours la même face à la Terre). La durée de l'orbite est de 62 heures. La face opposée à Omargi VII connaît donc 31 heures d'ensoleillement et autant de nuit. L'autre face est normalement baignée de la pâle clarté de la Jovienne, sauf quand Omargi est en vue.

Volcanisme important: pas de permafrost. Secousses telluriques constantes. Flore : résineux. Faune redoutable (prédateurs AAAA). 55 % d'eaux libres‑: grands lacs encombrés d'icebergs (vu du ciel, le monde semble couvert de fruits blancs, d'où son nom).

· Clafoutis est proche de grandes bases de l'UFP, des GPR, de la Ligue et de l'Imperium. NT 8‑9. 250 millions d'habitants. Répartition des espèces identique à la moyenne UFP. Une centaine de cités. Capitale. Klint’an, 900 000 âmes. Système social anarcho‑folklorique. Niveau de loi : zéro (normal dans un endroit où l'on vend sans sourciller des Fusion Cannons*200 à qui a de quoi les payer !). 

· L'endroit est un nid d'espions, une escale discrète, un marché où l'on peut vendre des biens mal acquis, acheter des matériels d'habitude réservés à l'armée. On peut y changer d'identité, subir des cures de jouvence. Il y a des lieux de villégiature fort agréables au bord des lacs. L’activité principale de Clafoutis reste la fabrication d'androïdes selon des normes réprouvées par l'UFP.



Les androïdes

· Créatures de chair et de sang, ils sont conditionnés à une obéissance totale envers leur propriétaire. Leur intelligence est confinée à un domaine particulier: compta, protection, agriculture. Gardes du corps au dévouement absolu, travailleurs de force infatigables, objets sexuels acceptant docilement toutes les perversions, ils se vendent comme des petit pains. Leur matricule les décrit partiellement

Exemples:

LP‑M 212 7459871

LP = Ludique Pithécine. M Mâle. 212 ‑ modèle. 7459871 = no de série.

Les « L , comprennent les amuseurs, les victimes pour des cérémonies de cannibalisme rituel barbares, lu courtisans et courtisanes, etc.

AU‑N 509 12657

· A = Agricole humanoïde. N = Neutre. 509 = modèle. 12657 = n° de série.

· Les « A » font le bonheur des seigneurs paysans des mondes rétrogrades‑ qui les emploient comme serfs. (Le bon sens, que voulez‑vous!).

CT‑F 783 4231

CT = Combat Transhumain. F = Femelle. 783 = modèle. 4231 = no de série.

Les CT échangent leurs exceptionnelles qualités physiques contre une courte vie (elle excède rarement 5 ans.)

Les androïdes autonomes

· Un androïde arrive à la vie à l'état d'adulte. On lui a inculqué un certain nombre de conditionnements qui lui permettent de vivre sans avoir eu d'enfance. Le DIADOR a changé cela. L'intelligence des « autonomes » est normale, mais ils sont comme des gosses: immatures mais curieux, naïfs et cruels, émotifs et joueurs.

Le DIADOR

· Cet artefact ForeRunner, produit au même moment que les PK Cristals, est le prototype d'un appareil destiné à stopper les guerres. Il devait être produit à des millions d’exemplaires répartis à raison d'un par système stellaire habité. Mis au point trop tard pour sauver les civilisations Forerunners, il s'est accidentellement retrouvé sur SOL III, alors à l'âge de pierre. Son récent voyage en hyperespace a éveillé sa fonction de pacificateur. De plus, il a maintenant de curieux effets sur les cerveaux asservis. Il n'a pas trop l’air d'aimer l'injustice. Il serait même franchement Anar !
· Une de ses caractéristiques secondaires n'est pas moins fascinante : il diminue de 98 % la consommation que d'un centre énergétique de transmutation des éléments. Mieux : convenablement sollicité psionniquement, il réalise les transmutations sans énergie. (Le dernier qui sut l'employer ainsi s'appelait Nicolas FLAMEL. Son Livre était « accordé » à un PK cristal dérivant dans la ceinture d'astéroïdes).

Les PNJ

· Lol MEO. MekPurr Compétent Technician. Sexe: F. Elle est voleuse par plaisir, et parce qu'elle n'aime pas le travail. Son BANNER motorisé en courrier interstellaire, (SCS1 p12) est surveillé.

· Kendy YUYORH. Humanoïde Superior. Physician. Sexe: F. Passionnée par son travail, elle n’est cependant pas sans cœur.

· Ouarh OUHOO. Canin Above Average. Sexe : M. Profession: tridi graphe d'art. Plutôt sympa malgré ses activités annexes de fourgue.

